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EDITAL Nº 003/2016 

 
O Instituto de Artes da Universidade Federal de Uberlândia (UFU) torna público o 
presente Edital, de âmbito interno, para realização do Exame de Suficiência – GMU136 
Música Computacional 1. 
 
I – Conteúdo Programático: 
 

• CONCEITOS BÁSICOS DO SOFTWARE EDITOR DE PARTITURA: Pauta, 
sistemas, claves, nome das notas e figuras, armadura de clave, tonalidade, fórmula de 
compasso, anacruse, quiálteras, cifras, transposição, instrumentos transpositores, 
ligaduras, tipos de barras de compasso, sinais de articulação, sinais de dinâmica, etc.  

• EDITORAÇÃO DE PARTITURAS PARA VÁRIOS INSTRUMENTOS: Melodia 
Cifrada, Violão, Piano ou Piano e Canto, Duos, Trios ou Quartetos, Grade orquestral e 
Big Bands através dos programas Musescore e Finale. Importando partituras em 
programas editores de texto. 

• O uso da DAW Reaper na criação de playbacks: importar arquivos MIDI das 
partituras editadas nos softwares de notação musical no software Reaper. Manipulação 
dos parâmetros dos diversos tipos de instrumentos virtuais no software Reaper. 
Renderização dos arquivos em formato de áudio (wav) e MP3. 

 
 
II – Natureza  
 
1. Prova Prática: 
Serão utilizados para a prova os seguintes programas computacionais: Musescore, 
Finale, Reaper e Editor de Texto. Atividades previstas: 
 

• Editorar uma música que contenha melodia, letra e cifra (definida pela banca no ato de 
realização da prova).  

• Intercambiar a música editada entre os programas computacionais previstos para a 
prova. 

• Manipular os parâmetros musicais tais como andamento, intensidade, crescendo, 
decrescendo, acelerando e ralentando associados a VST’s no software Reaper, de modo 
a permitir a renderização dos arquivos da prova em formato de áudio (wav) e/ou MP3. 

 
Duração: 3 (três) horas e 30 (trinta) minutos. 

 
III – Data da prova:  
 
Dia: 19/10/2016 
Local: LABMUL / Bloco 5U 
Horário: 08h 
 
 
 



 
IV – Banca Examinadora:  

Prof. Dr. André Campos Machado (presidente)  
Prof.  Dr. Eduardo Fraga Tullio 
Prof. Me. Alexandre Teixeira 

 
V – Data de divulgação do resultado: 20/10/2016. 
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