UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA
FACULDADE DE ARTES, FILOSOFIA E CIENCIAS SOCIAIS
CURSO DE ARTES VISUAIS

FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: ATELIE: ARTE COMPUTACIONAL

MODALIDADE: BACHARELADO ( X ) LICENCIATURA ( X)

CODIGO: UNIDADE ACADEMICA: FAFCS
PERIODO/SERIE: 5° OU 6° CH TOTAL CH TOTAL CH TOTAL:
TEORICA: PRATICA:
OBRIGATORIA:(X )| OPTATIVA: ( ) 60 60
PRE-REQUISITOS: ARTE CO-REQUISITOS:
COMPUTACIONAL
OBJETIVOS

Objetivo Geral: Aprofundar os conhecimentos tedricos sobre as tendéncias da arte computacional,
desenvolvendo um pensamento critico a respeito da produgdo atual nesta area. Estudo de
ferramentas, que possibilitam a constru¢do de imagens de sintese animadas e estaticas, como também
de ambientes de realidade virtual.
Objetivos Especificos:

o Estudo de ferramentas proprias para construg@o de ambientes de realidade virtual

e Estudo de técnicas de modelagem, aplicagdo de materiais e animagdo de objetos

tridimensionais
e Discussdes sobre a produgio atual de artistas multimidia
e Elaboragdo de projetos artisticos

e Apresentagdo dos resultados finais em eventos de arte computacional
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Conceitos de computagdo grafica e realidade virtual. Aprendizagem de programas, que permitem a

constru¢do de ambientes e de objetos tridimensionais. Animagio de objetos e cenas modeladas em
trés dimensdes. Desenvolvimento de projetos artisticos individuais por meio de diversas ferramentas

computacionais, € sua apresentagdo posterior em eventos artisticos.

DESCRICAO DO PROGRAMA

o Concepgdo de ambientes de realidade virtual
o Construgdo de objetos tridimensionais

e Modelagem e edi¢do de malhas e geometrias
o Aplicagdo de materiais e iluminagéo

e Visualizag¢do de cenas tridimensionais

e Técnicas de animagdo computacional

o Edigdo de arquivos animados

Elaboragédo e finalizagdo de projetos artisticos fazendo uso da tecnologia computacional
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