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OBJETIVOS

Objetivo Geral:

Objetivos Especificos:

implementagdo web

multimidia

Investigar das possibilidades artisticas da rede Internet. Apresentar as tecnologias bésicas necessarias
para desenvolvimento de projetos artisticos de multimidia e hipermidia. Analisar os conceitos
interatividade, navegagdo e imersdo. Discutir os aspectos técnicos € conceituais dos meios de criagdo

multimidia, como também seus aspectos artisticos.

e Definir os conceitos multimidia, hipermidia , web arte € net arte

e Estudar as principais ferramentas utilizadas para criagdo de projetos multimidia e para

o FEstudar a relagdo entre as diferentes linguagens na construgdo de um projeto artistico

e Realizar projetos de multimidia artistica, web arte ou net arte.




EMENTA

Arte, multimidia e ciberespago — integragdo e divergéncias. Posturas artisticas na rede Internet:
Compreensdo dos elementos esséncias na construgdo de um trabalho artistico, que contempla o
conceito de multimidia. Tecnologias de multimidia, de hipermidia ¢ de rede de computadores do
ponto de vista artistico. Introdugdo a linguagem de formatagdo de hipertextos e & implementagéo de

paginas estaticas.. Desenvolvimento de projetos artisticos de multimidia.

DESCRICAO DO PROGRAMA

¢ Introdugfo a Internet, principais conceitos ¢ definigdes

e Caracterizagdo das tecnologias de hipertexto, hipermidia, multimidia

e Histdrico e evolugéo do hipertexto e da hipermidia

e Conceitos de comunicagdo e midia

o Conceitos de web arte, net arte ¢ multimidia artistica

¢ Interacdo e niveis de interatividade

e Tipos de dados de multimidia: modelos e padrdes; animagdes; video digital; som digital
¢ Formatos de midia e compressdo

e Artistas que trabalham com conceito de interatividade e com multimidia

e Problemas na elaboragdo de projetos de multimidia artistica
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