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Investigar das possibilidades artisticas da rede Internet. Apresentar as tecnologias basicas necessarias 

para desenvolvimento de projetos artisticos de multimidia e hipermidia. Analisar os conceitos 

interatividade, navegayao e imersao. Discutir os aspectos tecnicos e conceituais dos meios de criayao 

\.,; multimidia, como tambem seus aspectos artisticos. 

Objetivos Especificos: 

• Definir os conceitos multimidia, hipermidia , web arte e net arte 

• Estudar as principais ferramentas utilizadas para criayao de projetos multimidia e para 

implementayao web 

• Estudar a relayao entre as diferentes linguagens na construyao de urn projeto artistico 

multimidia 

• Realizar projetos de multimidia artistica, web arte ou net arte. 
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Arte, multimidia e ciberespac;o - integrac;ao e divergencias. Posturas artisticas na rede Internef."-

Compreensao dos elementos essencias na construc;ao de urn trabalho artistico, que contempla o 

conceito de multimidia. Tecnologias de multimidia, de hipermidia e de rede de computadores do 

ponto de vista artistico. Introduc;ao a linguagem de formatac;ao de hipertextos e a implementac;ao de 

paginas estaticas .. Desenvolvimento de projetos artisticos de multimidia. 

I I DESCRI<;AO DO PROGRAMA 
I I 

• Introduc;ao a Internet, principais conceitos e definic;oes 

• Caracterizac;ao das tecnologias de hipertexto, hipermidia, multimidia 

\.,- • Hist6rico e evoluc;ao do hipertexto e da hipermidia 

• Conceitos de comunicac;ao e midia 

• Conceitos de web arte, net arte e multimidia artistica 

• Interac;ao e niveis de interatividade 

• Tipos de dados de multimidia: modelos e padroes; animac;oes; video digital; som digital 

• Formatos de midia e compressao 

• Artistas que trabalham com conceito de interatividade e com multimidia 

• Problemas na elaborac;ao de projetos de multimidia artistica 
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