
FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR 

EMENTA 

Estudo das artes visuais em aproximação com as várias áreas do conhecimento, enfatizando suas relações na 

história e na contemporaneidade com a filosofia, as ciências sociais, a tecnologia e a interação das artes. 

UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE: 

INSTITUTO DE ARTES 
SIGLA: 

IARTE 

COMPONENTE CURRICULAR: 
Tópicos Especiais em Interfaces da Arte 

CH TOTAL TEÓRICA: 

30 
CH TOTAL PRÁTICA: 

30 
CH TOTAL: 

60 

CÓDIGO: 

OBJETIVOS 

Objetivo Geral: Complementar o estudo do profissional em artes visuais através de uma abordagem 

interdisciplinar que abranja outras áreas do conhecimento humano. 

Objetivos Específicos: Criar parâmetros e critérios ampliados que permitam uma compreensão da inserção 

do artista e da obra de arte no mundo contemporâneo. 

PROGRAMA 

A arte e sua inserção na cidade e no ambiente social. Parâmetros históricos: a religião, a política e a ciência. 

As interfaces com as humanidades: a Filosofia e as Ciências Sociais. As interfaces com a tecnologia e o 

conhecimento objetivo do mundo. As interfaces com as outras artes e a indústria cultural. Arte e Economia. 
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