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FICHA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: CINEMA DE ANIMAGAO

MODALIDADE: BACHARELADO ( X ) LICENCIATURA ( X)

CODIGO: UNIDADE ACADEMICA: FAFCS
PERIODO/SERIE: CHTOTAL CH TOTAL CH TOTAL:
TEORICA: PRATICA: 30
. 15
OBRIGATORIA: ( ) | OPTATIVA: (X ) 15
PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS:
OBJETIVOS

Levar o aluno a conhecer e pesquisar o cinema de animag@o em seus aspectos praticos e tedricos;

Conbhecer as principais técnicas e sua adaptagdo aos meios de comunicagéo eletronica e 3 arte.

EMENTA

A histéria do cinema de animagfo; A linguagem do cinema de animagfo; Animé; Animag¢do

computacional.

DESCRICAO DO PROGRAMA

1- Andlise e evolugdo da migragdo da H.Q. para a animagdo, cinema de animag&o;
2- Andlise de autores e estilos de desenhos;

3- Roteiro; quadrinizagdo; realizagdo.
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