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I PRE-REQUISITOS' [ c6-REQUISITos, 

I 

l OBJETIVOS I 

I 
Levar o aluno a conhecer e pesquisar o cinema de anima<yao em seus aspectos pnlticos e te6ricos; 

Conhecer as principais tecnicas e sua adapta<;ao aos meios de comunica<;ao eletronica e a arte. 

I EMENTA I 
I I 

A hist6ria do cinema de anima<;ao; A linguagem do cinema de anima<;ao; Anime; Anima<;ao 

computacional. 

I DESCRI<;AO DO PROGRAMA l 
I I 

1- Amilise e evolu<;ao da migra<;ao da H.Q. para a anima<;ao, cinema de anima<yao; 

2- Analise de autores e estilos de desenhos; 

3- Roteiro; quadriniza<yao; realiza<;ao. 
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